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Beschreibung (Geschichte, Aussehen, Auftreten, Charakterzüge, Marotten, Hinterrund)

Charakterbild

Zitate
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Plot Aufhä nger, Ziele, Wünsche, Trä ume und Befürchtungen

Charakterzüge
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Vermögen: 

Kontakte besondere Gegenstä nde

Fortbewegung

Besondere Fertigkeiten Besondere Fertigkeiten
GeP Wert Mod GeP Wert Mod

Wohnort und gebundener Besitz

Namen und Werte
6 Armselig (--)
9 Schwach (-)
12 Durchschnittlich (±) 
15 Sehr Gut (+)
18 Großartig/Überragend (++)
21 Superb (+++)
24 Legendär (++++)

Allgemein | Schwierigkeiten | Fernkampf
Routine: 6
Einfach: 9

Fordernd: 12
Hart: 15

Sehr Hart: 18
Monströs: 21
Legendär: 24

Modifikatoren für Proben
Gute Ausgangssituation: +3 bis +6

Schön beschrieben: +1 bis +3
Viel Zeit lassen (Geduldprobe): bis +3

Eigenes Gebiet: bis +3
Wunden: -3/Wunde

Schwere Wunde (Kampf/Ruhe): -6/-12
Stark abgelenkt: -3

(Ruhe / Kampf)
Aufgesetzt: -/6

Armreichweite: 6/9
Kurz (<5m): 9/12

Mittel (<50m): 12/15
Weit (<500m): 15/18



Soziales

Kampfwerte

Spieler: Kampagne: 

Rüstungen

Waffen/Schilde

Vor-/Nachteile

Fertigkeiten

Attribute

Name: Spezies/Volk: 

Größe/Gewicht: 

Alter:

Familie: 

Herkunft:

GeP Wert -   Mod   +

Fertigkeiten
GeP Wert Mod GeP Wert Mod

Job/Beruf: 

Hintergrund: 

Name GeP

Name RS Mods Gewicht

Name FW Mods/SW Schaden

Trefferpunkte (WS):
Wunden:
Erschöpfung: 
Mentale TP (WS): 

Kampagnenbild

EP: GeP:

Reputation: 
Status: 

cc Design von Arne Babenhauserheide( http://draketo.de ):att-nc-sa


